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(159) & E#3a 0 (32)= (X) = (Y) s= (Z) 2
1 (5%) X=A) 20 B) 32 C) 40 D) 60 E)AE%IE-
2 (5%) Y=A) 20 B) 32 C) 40 D) 60 E)ma :E% -
3 (5%) Z= A) 100000 B) 110010 C) 100000 D) 110000 E)za E%3E -
(10%) (~13) wM 5 bits Rpkfrey 2 4% » T I Bk 7
4 A) 10101 B) 11011 C) 10101 D) 10011 E)sA E%3E -
(20%)3% 8 & (=37. T5)w#y IEEE-TH4 B 4% B &owik 0 ok 3 B3 o XYZ >
5 (5%) X4k 148 bit, Y4k 848 bits, Z4& %48 bits?
A8 B) 12 C) 23 D) 32 E)saE%IE -
6 (5%) X=A)0 B)1 C) -1 D) aLE%Ik-
T (5%) Yuyl6 #erkswikA) 84 B) 17 C) 2E D) sa %3k -
8 (59%) Zweyl16 EArkrs4 - A) 840000 B) 170000 C) 2E0000 D) A B JE -
(10%) =34 1011 &9 Gray Code & :
9 A) 1101 B) 1010 C) 1011 D) 1110 E) sa L% Ik -
(10%) =it 4 1011 #94% 15 4 Hamming Code & '
10 A) 1010110 B) 1100101 C) 1010101 D) 1011001 E) sa E%dE -
(10%) 2 A% A 3@ AKX, Y, Cin; 2488 & Cat, S
AP CokmBrZ A 0 Con oMLzt > S &onfo > @k Exclusive or °
11 5%WFEH Conz BEEEKX (HHE)
A) XHY®Ciw B) XBYDCiw C) XBY)CtXY D) (XHY)DCitXY E) A L% I -
12 5%)# B SzBEEEX (HBAM)
A) X+YDCiw B) X®YDCin C) XBY)CitXY D) (XHY)DBCiutXY E) X EHIE -

void swapl( int v1, int v2 ) { void swap3( int &v1, int &v2) {
int tmp=vl; int tmp=vl;
vl =v2; vl=v2;
v2=tmp; v2=tmp;
} }
void swap2( int *v1, int *v2) { int main(void) {
int tmp=*v1; int x=5, y=7,
*yl =*v2; swapl(x,y); cout <<x <<y;
*v2=tmp; swap2(&x, &Y);
} cout << x <<y;
swap3(x, y); cout << x <<y;
(25%) }
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A) 575757 B) 577557 C) 577575 D) A E%IE -
14 (5%) swapl #9 2~ HAREHH| A -

A) ARfaegey  B) fRuteee) C) FH L D) S EHIE -
15 (5%) swap?2 & 2~ AF LM H] = -

A) fEqgesey  B) Rakepe] C) &34+ D) S EBIE -
16 (5%) swap3 &9 % BAFEMH Z
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